
国画水墨荷花
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打开素材图片，把背景图层复制一层。

2、选择菜单：图像 > 调整 > 阴影/高光，参数设置如下图。
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3、选择菜单：图像 > 调整 > 黑白，参数设置如下图。
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选择菜单：选择 > 色彩范围，选择中背景黑色载入选区。
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执行：图像 > 调整 > 反相，把黑色背景转为白色。取消选区ctrl + d
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把当前图层复制两层，如下图。
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最上面的图层混合模式改为“颜色减淡”，然后按Ctrl + I 反相，再执行：滤镜 > 其它 > 最小值，参数为1~3
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向下合并一层，把当前图层隐藏，回到再下一层，执行：滤镜 > 滤镜库 > 画笔描边 > 喷溅  参数：喷射半径 10~15  平滑度4~6。
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9、回到第一层用蒙版工具把荷叶部分擦出来，水墨效果基本出来。
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对第二层进行复制，使用滤镜 模糊 高斯模糊 进行 轻微模糊处理，再对其添加蒙版进行保留细节的擦除。[image: image10.png]- Eole O E
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在最上一层 按Ctrl + alt + shift + E 进行图层盖印 得到一个新的图层，执行：滤镜 > 滤镜库 > 纹理 > 纹理化  参数见下图
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12、增加曲线调整层，调整下曝光即可。
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在最上层盖印得到新的图层，点菜单 滤镜 > 纹理 > 纹理化 给个看起来合适的参数
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添加 纯色层 叠加颜色  混合方式选正片叠底 修改 不透明度到合适。
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 全部制作完毕。

工笔美人

[image: image15.png]



原始照片

打开原始照片，复制一层，在菜单滤镜 》 camera raw 滤镜中对其进行降低对比度和提高阴影的操作
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修改层名，复制层 对其Ctrl + Shift + U 去色
再对其去色过的层 再复制一层后Ctrl + I 反相，并将图层混合模式改成“颜色减淡”。[image: image17.png]4
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画面显示为白色，不要着急，现在使用菜单 滤镜 > 其它 > 最少值，半径给的是3
然后盖印出新图层，混合模式改为“正片叠底”，用这个方法来加强线条。[image: image18.png]ERER v TEBIE: 100% -
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 选择他们 合并

双击[image: image20.png]


圆圈所画区域，[image: image21.png]


把混合颜色带的下一图层区域 修改一下，让下面的彩色略微透上来一些，这里可以按住alt键来分解控制点。得到[image: image22.png]


这样的大概结果。
此时我们仔细看，可以发现头发区域效果不好，碎发线条太多，可以直接对线条层用白色画笔涂抹来消除。[image: image23.png]
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我们可以看到涂抹后的对比

复制[image: image25.png]


底层，并且拖到层的最顶部，[image: image26.png]


 混合方式修改为 颜色 不透明度 控制在50以内。
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调入 远景 烟饼 松树 案台图层 方式好相应的位置

除烟饼为滤色外 其他三个层都是正片叠底方式，不透明度自行控制。

添加[image: image28.png]


 一个新层 修改混合模式为 柔光  用白色画笔 擦拭画面 让画面人脸部显得更平。
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添加 纸纹 混合模式为正片叠底 不透明度自行控制[image: image30.png]



此时我们已经可以看到大致效果了，但是还是整体太亮了。我们对最上层添加曲线和颜色填充两个调整层[image: image31.png]
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最终完成

